
BoM Datenbankstruktur
garnicht so kompliziert wie es aussieht.

bom_building

ID
Name
Kosten[]
Bauzeit Basiswert
Pfadname
...

bom_user_building

ID
building_id
user_id
city_id
level
position
�nish BOOL

bom_building_process

ID
user_id
city_id
building_id
level (auf das ausgebaut wird)
position
start- und endzeit

bom_city

ID
cityname
capital BOOL
user_id
group_id (Samurai/Kaisertreu)
Level

bom_world

type (Wald, See, Stadt ..)
style variation
x 
y
city_id (falls type = stadt)

bom_user

ID
email
username
password
group_id
active BOOL
umode (urlaubsmodus)
last_login
...

bom_message

ID
type
receiver_id
sender_id
subject
message
checked (von receiver gelesen?)
r_delete BOOL
s_delete BOOL
timestamp

bom_score

ID
user_id
building_score
unit_score
research_score
war_score (kann negativ sein)

Hier könntest du das Wort building 
durch unit oder research ersetzen, 
dann siehst du dass diese strukturver-
knüpfung genauso für units und 
researchs besteht, nur dass es dort 
natürlich andere attribute gibt.

bom_condition

ID
type (building/unit/research)
type_id (entsprechende id)
quantity (zB building-level)

bom_rel_building_condition

ID
building_id
condition_id

bom_rel_unit_condition

ID
unit_id
condition_id

bom_unit

ID
Type
Name
Kosten[]
Attribute[]
Bauzeit Basiswert
....

Das Condition Prinzip, bestimm welche Bedingungen 
erfüllt sein müssen, damit man ein Gebäude, eine Einheit 
oder eine Forschung machen darf. Die Bedingung ist in 
bom_condition gespeichert, zB
{id:29, type:building, , quantity:7} in 
bom_rel_building_condition hätten wir zB dein Eintrag 
{id:10, building_id:9, condition_id:29}.
Das würde bedeuten, dass man für die Errichtung des 
Gebäudes mit der ID 9 das Gebäude mit der ID 4 auf Level 7 
ausgebaut haben muss. Es kann natürlich mehr als 1 
Condition geben..

bom_clan

ID
shortname
clan_name
group_id
leader_id
kosten (beitritt)
gold
description

bom_rel_user_clan

ID
user_id
clan_id
type

bom_clan_chat

ID
clan_id
user_id
datum
nachricht

bom_clan_request
(Bewerbung für Clanbeitritt)

ID
clan_id
user_id
gold (wieviel bei Seite gelegt wird bis über 
die Bewerbung entschieden wird)
bewerbung (text)
expiry (Verfallsdatum)

bom_rel_unit_troup

ID
unit_id
troup_id
pos (wo steht die einheit in der 
Gruppe, vorne, hinten oder 
mitte)

bom_user_troup

ID
city_id
user_id
name
status (unterwegs oder bereit)
attribute[]
ressourcen (an board)

bom_user_unit

ID
user_id
city_id
unit_id
name
xp
age
status (frei oder in_troup)
level
attributes[]
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